The E-Blade T-Board
Установка E-Blade T-Board

1. Выкрутите винты, удерживающие накладки на рукоятке маркера.

2. Отсоедините все коннекторы, расположенные на верхней плоскости платы.

3. Выньте батарею питания.
4. Выкрутите винты, крепящие плату к рукоятке.

5. Выньте старую плату.
6. Вставьте The E-Blade T-Board
7. Ввинтите винты, чтобы закрепить E-Blade T-Board.

8. Подключите коннекторы к плате согласно маркировке на плате (Коннектор питания подключается ПОСЛЕДНИМ).

9. Примечание: Разъем, помеченный “VAL”  - это разъем Электропневматического клапана (Взводящего клапана).

10. Подсоедините разъем соленоида (маркировка “SOL”).

11. Установите на место накладки рукоятки маркера.

Функциональные возможности платы
Возможности E-Blade T-Board шире, чем у стоковой платы, при этом настройки и назначение LED-светодиодов отличаются. Для того, чтобы включить маркер, коротко нажмите кнопку питания – верхняя кнопка (средняя кнопка из 3-х стоковых на E -blade). После того, как кнопка питания была нажата, LED загорится КРАСНЫМ на 0,5 секунды, затем LED загорится цветом, соответствующим режиму стрельбы. Теперь маркер ВКЛЮЧЕН и готов к стрельбе. Цвет LED сообщает о режиме, в котором находится маркер (смотрите далее). Для того, чтобы активировать Предохранитель, коротко нажмите кнопку питания. LED быстро заморгает зеленым. Для того, чтобы вернуться в режим стрельбы, коротко нажмите кнопку питания еще раз. Когда маркер включается, восстанавливаются сохраненные ранее настройки. Для того, чтобы маркер выключить, нажмите и удерживайте кнопку питания 2 сек.

Примечание1: Когда вы первый раз подключаете маркер к питанию после установки новой платы, LED быстро моргнет поочередно всеми цветами (Диско) – это происходит только при первой загрузке платы. В это время загружаются заводские настройки платы.

Примечание2: DIP-переключатель 1 – блокировка ROF(скорострельность) на 15bps. Когда включен – все режимы, к которым имеет отношение ROF (не Semi и RT), будут ограничены 15bps. Но вы можете по-прежнему менять настройки и входить в режим настроек.

Примечание3: DIP-переключатель 2 – Турнирный замок. Когда включен – изменение настроек и вход в режим настроек заблокировано.

Режим Shot Q’ing – если включен, то в ситуации, если спусковой крючок нажат, а шара в каморе нет, маркер выждет 0,25 сек, чтобы шар провалился в камору и затем АВТОМАТИЧЕСКИ выстрелит. Эта опция предотвращает перебои в стрельбе, если работа ваших пальцев превышает возможности фидера, при этом режим не нарушает правил, поскольку не добавляет выстрелов.

Принудительный Semi (Полуавтомат) – если спусковой крючок нажат и удерживается достаточно продолжительное время (Время Принудительного Semi), маркер автоматически перейдет в режим Semi и отключит глаза. Режим предназначен для того, чтобы гарантировать, что маркер будет работать, независимо от глаз или режима. Примечание: эта опция отключена в любых режимах, требующих удержания спускового крючка (NXL, Nitro, Auto).

Для включения/выключения глаз – Нажимай кнопку Глаз (Самая нижняя кнопка) пока LED не загорится КРАСНЫМ (глаза отключены, ROF ограничен), СИНИМ (глаза отключены, Классический режим), ЗЕЛЕНЫМ (глаза включены). Когда глаза отключены (КРАСНЫЙ), маркер ограничен скорострельностью в 12bps независимо от настроек ROF. При Классическом режиме (СИНИЙ) отключенные глаза не ограничивают ROF (скорострельность).

Изменение режимов стрельбы
1. При выключенном маркере удерживайте спусковой крючок и одновременно коротко нажмите кнопку питания (верхняя). LED заиграет Диско, после этого отпустите спусковой крючок. В данный момент вы находитесь в Меню Режимов стрельбы.

2. Просто нажимайте спусковой крючок для смены режимов стрельбы. Цвет LED отобразит выбранный режим:

-Красный (Red) - NPPL Semi
-Зеленый (Green) - Reactive Trigger
-Синий (Blue) - 3 Round Burst
-Белый - Full Auto
-Снова Красный (Red) - CFOA (Capped semi)
-Лиловый (Purple) - Nitro
-Желтый (Yellow)  - PSP Ramping
-Сине-зеленый (Teal) - NXL Auto
3. После того как вы выберете режим стрельбы, коротко нажмите кнопку питания, LED сыграет Диско опять, что означает, что выбранный режим сохранен.

4. Маркер вернется в режим стрельбы с выбранным вами режимом стрельбы.

Установка настроек
E-Blade T-Board позволяет вам иметь полный контроль над работой вашего маркера. Ниже изложены инструкции для изменения настроек. C первого взгляда настройка простой не кажется, пожалуйста, прочтите пояснения, идущие за таблицей.
1. Нажмите и УДЕРЖИВАЙТЕ кнопку Глаз.

2. Пока удерживаете кнопку Глаз, коротко нажмите кнопку питания.

3. Продолжайте удерживать кнопку Глаз, LED однократно мигнет красным, пауза, затем моргнет еще раз. В данный момент вы можете отпустить кнопку Глаз и войти в Настройки1 (смотри таблицу внизу). Если вы продолжите удержание кнопки Глаз после того, как LED моргнет красным первый раз, затем однократно моргнет красным второй раз, после этого LED моргнет дважды. Если после этого вы отпустите кнопку Глаз, вы войдете в Настройки2. Если вы будете удерживать кнопку Глаз до тех пор, пока LED моргнет 4 раза подряд, и затем отпустите кнопку Глаз, будут восстановлены заводские настройки платы.

4. После того, как вы войдете в желаемый раздел меню настроек, цвет LED будет сигнализировать, какой конкретно параметр вы сейчас настраиваете. Нажмите на спусковой крючок n-ое количество раз для установки параметра. Первое нажатие на триггер (спусковой крючок) устанавливает настраиваемый параметр в минимальное значение, каждое следующее нажатие триггера увеличивает параметр на величину, отраженную в таблице внизу. 

5. Коротко нажмите кнопку Глаз для перехода к настройке следующего параметра. Вы можете оставить параметр без изменения и перейти к настройке следующего, просто снова нажимая кнопку Глаз, пока LED не загорится цветом, соответствующим нужному вам параметру настройки.

6. После того, как вы закончили настраивать маркер вы можете коротко нажать кнопку питания, чтобы перевести маркер в рабочий режим из любого раздела меню настроек. Если вы последовательно пройдете через все настройки, маркер автоматически выйдет из меню настройки и вернется в рабочий режим.  

7. LED сыграет Диско, сигнализируя о сохранении настроек.

	Настройки 1
	Заводская
	Min(ON)
	Max(OFF)
	Шаг увеличения
	Color

	ROF
	15
	9
	50
	1 bps
	Red

	Dwell(SON)
	5ms
	2
	256
	.5ms
	Green

	Debounce
	5ms
	0
	256
	1ms
	Blue

	Classic/Automatic
	Auto
	Auto
	Classic
	toggle
	White

	Force Classic
	2 sec
	0.5
	none
	.5 sec
	Teal

	Настройки 2
	 
	 
	 
	 
	 

	Shot Q’ing
	ON
	ON
	OFF
	toggle
	Yellow

	After Nitro
	Semi
	n/a
	n/a
	cycle
	Purple

	Trigger speed
	5bps
	5bps
	None
	1bps
	Green

	Trig pulls to ramp
	4 pulls
	2 pulls
	256
	1 pull
	Blue

	Настройки 3
	 
	 
	 
	 
	 

	CDEL
	6ms
	1ms
	265
	1ms
	White

	CON
	60
	25
	256
	1ms
	Teal

	CTO
	250
	0
	256
	10ms
	Yellow

	Eye Delay
	10
	0
	256
	1ms
	Blue

	COFF
	10
	0
	256
	1ms
	Purple

	Eye Type
	Bounce
	Bounce
	Break
	toggle
	Red

	Training
	OFF
	OFF
	ON
	toggle
	Green

	Настройки 4
	 
	 
	 
	 
	 

	Восстанавливает заводские н-ки
	n/a
	n/a
	n/a
	n/a
	n/a

	Настройки 5
	 
	 
	 
	 
	 

	Контроль подключения глаз
	n/a
	n/a
	n/a
	n/a
	Red


Стандартные настройки оригинальной платы E-Blade (справочно):
· CDEL – 6
· CON – 55
· Eye delay – 0 (в E-blade не настраивается, при настройке тайминга T-Board на те же параметры, что и E-Blade, Eye delay необходимо выставить на 0) 
· COFF – 24
При этих настройках ROF = 12 Bps (1000ms / (6ms + 55ms + 24ms))

Настройки 1

ROF – Скорострельность маркера - Min. 9bps – Шаг увеличения 1bps
Dwell – Время, в течение которого соленоид работает - Min. 0ms – Шаг увеличения 1ms
Debounce – Отскок триггера - Min. 2ms - Шаг увеличения - 1ms
Auto/Classic – Режим Авто использует сигнал Глаз для закрытия болта. Режим Классик закрывает болт, когда отпускаете спусковой крючок.
Force Classic – Время, необходимое для принудительного переключения маркера в режим Классик, что гарантирует стабильную работу маркера, даже если глаза выйдут из строя. - Min. Disabled - Шаг увеличения  - 0.5 sec.
Настройки 2
Shot Q’ing – Если триггер нажат, а шара в каморе нет, маркер выждет n-е количество времени и затем АВТОМАТИЧЕСКИ выстрелит.
After Nitro - LED будет мигать поочередно Лиловым цветом и цветом выбранного режима стрельбы. Нажимай триггер, чтобы перебрать режимы стрельбы, которые активируются после Nitro. 
ABS – Первое нажатие триггера отключает ABS, каждое последующее нажатие триггера увеличивает ABS на 1ms
Trigger Speed – Минимальная скорость нажатия триггера для активации рампинга. Т.е. 5bps
Trig pulls to ramp – количество нажатий на триггер для активации рампинга.
Настройки 3
CDEL – Время задержки взводящего соленоида: после того как ударник был спущен, время, необходимое для того, чтобы ударник открыл клапан и шар покинул ствол до того как болт откроется. Вот что такое CDEL. Если CDEL слишком короток, результатом будет выдув воздуха через подающую шары трубу (цангу), если же слишком длителен, то цикл выстрела-взвода будет неоправданно замедлен.
CON – Время открытия болта соленоидом. Этот параметр определяет насколько долго взводящий соленоид будет позволять воздуху проходить к передней части RAM для отвода болта из каморы (болт в открытом положении). Если CON слишком короткое, маркер не будет взводиться. Если слишком длинное, вы снизите максимальную скорострельность маркера. Этот параметр должен быть настолько велик, чтобы позволить маркеру стабильно взводиться каждый раз.
CTO – Время бездействия взводящего соленоида. Этот параметр определяет наибольшую задержку, при которой болт находится в открытом положении, когда глаза включены. Если Глаза видят шар в каморе, болт закроется немедленно. Если Глаза не видят шара, болт будет находиться в открытом положении до истечения CTO. 
Eye Delay – Задержка Глаз. Задержка предназначена для того, чтобы позволить шару полностью опуститься в камору до закрытия болта. 
COFF – Время закрытия болта соленоидом. Этот параметр контролирует минимальное время, в течение которого взводящий соленоид направляет воздух к задней части RAM, задвигая болт в камору (болт в закрытом положении). Если время COFF слишком короткое,  болт не будет полностью задвигаться в камору после каждого выстрела. Это может стать причиной резко ниспадающей траектории шара, когда стрельба ведется в быстром темпе, поскольку воздушный канал болта будет не полностью соединен с воздушным каналом корпуса, вызывая провалы в скорости вылета отдельных шаров. В худшем случае это может повлечь разрыв шаров в стволе в результате их соударения.
Eye Type – Выбор типа Глаз: «на просвет»/ «на отражение».
Training – Маркер работает в обычном режиме, но не совершает выстрела.
Настройки 4 – восстанавливает заводские настройки.
Контроль подключения Глаз
Когда находишься в Контроле подключения Глаз, LED светится, если Глаза подключены правильно. Если Глаза заблокированы или подсоединены некорректно, LED НЕ светится. Этот инструмент используется для проверки чистоты Глаз и их работоспособности.
